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OBJETIVO

A disciplina trata de conceitos e técnicas de descricio e andlise de situacdes que
envolvem interacdes estratégicas entre agentes. Mais precisamente, a disciplina aborda
jogos ndo-cooperativos. Espera-se que ao final do curso o(a) aluno(a) esteja
familiarizado(a) com jogos deste tipo, bem como com os conceitos de equilibrio a eles
associados, estando assim preparado(a) para prosseguir de forma auténoma seus estudos
nesta area e utilizar esse instrumental analitico em trabalhos de pesquisa.

EMENTA

Jogos ndo-cooperativos: jogos estaticos (ou simultidneos) de informacdo completa; jogos
dindmicos (ou sequenciais) de informagdo completa; jogos estaticos de informacdo
incompleta; e jogos dindmicos de informac¢do incompleta.
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